
 

 
 

NUEVAS INTERPRETACIONES REGLAS FIBA 2006 
 

FIBA AMERICAS 
 
1 Si durante los últimos dos (2) minutos del cuarto  (4to) periodo o periodo adicional después del 
último o único tiro libre se concede un tiempo muerto: 
 

 al equipo que no anota el tiro libre   
 

El saque después del tiempo muerto será administrado en la línea central extendida opuesto a la 
mesa de control, el jugador que realiza el saque puede pasar la pelota a su zona de defensa o 
de ataque. 
 
2- Si durante un lanzamiento de campo del equipo A la pelota se encaja entre el cesto y el 
tablero (situación de salto) y la flecha de posesión indica para el equipo A: 
 
 El equipo A tendrá disponible el remanente del tiempo del reloj  de 24 segundos. 
 
Ejemplo: A2 realiza un lanzamiento de campo  y la pelota se encaja  entre el cesto y el tablero 
faltando 10 segundos en el reloj de 24 segundos. La flecha de posesión indica para el equipo A. 
 

El equipo A tendrá los 10 segundos remanentes en el reloj de tiro. 
 
3- Si durante los últimos dos (2) minutos del cuarto periodo el equipo B tiene control de la pelota 
en su zona de defensa durante 5 segundos , cuando A 2 desvía la pelota fuera de las líneas. 
El equipo B solicita tiempo muerto, luego del tiempo muerto: 
 
El saque se realizara desde la línea central opuesto a la mesa de control y B tendrá un 
nuevo conteo de ocho (8) segundos si realiza el pase a su zona de defensa. 
 
 
Estas interpretaciones tienen vigencia inmediata y están acordes con las aprobadas el pasado 
1/10/2005. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 


